Przedmiot: Programowanie aplikacji internetowych

Wymagania niezbedne do Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne
uzyskania rocznej oceny niezbedne do uzyskania niezbedne do uzyskania niezbedne do uzyskania niezbedne do uzyskania
dopuszczajacej rocznej oceny dostatecznej rocznej oceny rocznej oceny rocznej oceny
dobrej bardzo dobrej celujacej
Podstawy algorytmiki
1) zapisuje proste algorytmy | 1) zapisuje algorytmy w 1) stosuje zaawansowane 1) tworzy algorytmy w 1) wykorzystuje poznane
w wybrany sposob wybrany sposob reprezentacje algorytmow réznych notacjach dla algorytmy do
2) rozpoznaje podstawowe | 2) Znasymbole schematu 2) analizuje problemy ztozonych algorytmow rozwigzywania
reprezentacje algorytmow blokowego programistyczne nietypowych probleméw
3) rozrdznia elementy odpowiadajace
algorytmoéw w postaci poszczeg6lnych
schematow blokowych, poleceniom j¢zyka
listy krokow lub drzew programowania
decyzyjnych

4) analizuje algorytmy w
postaci schematow
blokowych, listy krokéw
lub drzew decyzyjnych

Podstawy programowania

1) stosuje rozne Srodowiska
programistyczne

2) stosuje zasady
programowania
strukturalnego

3) potrafi wybrac
odpowiedni edytor i
narzedzia do jezyka
programowania




Rozwigzywanie

probleméw programistycznych w jezyku C++

1) Stosuje algorytmy do
rozwigzywania typowych
problemow
programistycznych

2) stosuje zasady
programowania
strukturalnego

3) Zna odpowiednig
strukture 1 sktadnie jezyka
programowania

4) Rozumie i identyfikuje
instrukcje przypisania i
instrukcje wejscia/wyjscia

5) Zna sktadni¢ tworzenia
statych 1 zmiennych w
programie oraz rozrdznia
typow danych (char, int,
float, double)

6) Potrafi rozr6znic
komentarze wierszowe i
blokowe w programie,
skrypcie

7) Zna dostgpne rodzaje
narzedzi do tworzenia
aplikacji internetowych

8) Potrafi podac przyktady
aplikacji internetowych

9) stosuje instrukcje
warunkowa, wyboru oraz
iteracyjne

10) stosuje funkcje oraz
tablice

11) tworzy proste programy,
stosujac poznane
instrukcje przy wsparciu
nauczyciela

1) Zna pojecia i
zastosowanie w skrypcie
operatorow przypisania,
porownania,
inkrementacji,
dekrementacja

2) Potrafi zdeklarowac i
rozrdznia zmienne
globalne i lokalne

3) Zna sktadnig i
zastosowanie w skrypcie
instrukcji warunkowych

4) Zna sktadnie i
zastosowanie w skrypcie
instrukcji iteracyjnych

5) Rozréznia wbudowane
instrukcje, procedury,
funkcje do okreslonych
zadan

6) Zna strukturg tworzenia
wlasnych funkcji i
procedur

12) Opisuje funkcje
srodowiska
programistycznego

13) implementuje algorytmy

14) tworzy programy, stosu-
jac poznane instrukcje

1) stosuje algorytmy do
rozwigzywania
zaawansowanych proble-
mow programistycznych

2) Identyfikuje i definiuje
typy danych (typ
wyliczeniowy, tablice)

3) Rozumie strukture
tworzenia wtasnych
obiektow

4) Zna zasady przypisywania
warto$ci obiektom

5) Rozrdznia instrukcje
jezyka programowania do
pracy z plikami i
multimediami

6) wykonuje operacje na
plikach

tworzy programy, stosujac

poznane instrukcje

7) Potrafi skonfigurowac
srodowisko
programistyczne do
wiasnych potrzeb

1) kompleksowo tworzy
programy, stosujac
poznane instrukcje

2) Rozumie i zna zasady
optymalizowania
programu

1) Woykorzystuje framework
do tworzenia aplikacji




Skrypty wykonywane po stronie klienta — JavaScript

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)
8)

9)

identyfikuje skryptowe
jezyki programowania
implementuje algorytmy
w jezyku
interpretowanym
postuguje si¢ typami
prostymi i ztozonymi,
zmiennymi i operatorami
w skryptowych jezykach
programowania

stosuje instrukcje
sterujace skryptowych
jezykow programowania
stosuje funkcje oraz
wybrane biblioteki
skryptowych jezykow
programowania wskazane
przez nauczyciela
tworzy strony internetowe
wykorzystujace
skryptowe jezyki
programowania
programuje w jezyku
JavaScript

stosuje w programowaniu
obsluge zdarzen myszy 1
Klawiatury

10) definiuje skrypty

obstugujace formularze i
kontrolki HTML

11) korzysta z funkcji modelu

DOM wskazanych przez
nauczyciela

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Zna pojecia i
zastosowanie w skrypcie
operatorow przypisania,
porownania,
dokumentaciji,
dekrementacji

Potrafi zdeklarowac i
rozréznia zmienne
globalne i lokalne

Zna sktadnig¢ i
zastosowanie w skrypcie
instrukcji warunkowych
Zna sktadnie 1
zastosowanie w skrypcie
instrukcji iteracyjnych
Rozréznia wbudowane
instrukcje, procedury,
funkcje do okreslonych
zadan

Zna strukturg tworzenia
wlasnych funkcji i
procedur

Potrafi skonfigurowaé
srodowisko
programistyczne do
wlasnych potrzeb
Potrafi wyjasni¢ czym jest
model Klient-serwer
Opisuje funkcje
srodowiska
programistycznego

10) wykorzystuje

mechanizmy walidacji
formularzy

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Identyfikuje i definiuje
typy danych (typ
wyliczeniowy, tablice)
Zna strukture 1
zastosowanie obiektow
jezyka programowania
(date, string, math,
dokument, window,
location)

Rozumie strukture
tworzenia wlasnych
obiektow

Zna zasady przypisywania
warto$ci obiektom
Rozréznia instrukcje
jezyka programowania do
pracy z plikami i
multimediami

Definiuje skrypty
obstugujace formularze
Zna instrukcje do
tworzenia mechanizmow
uwierzytelnienia i kontroli
Zna 1 potrafi zastosowac
polecenia skryptu do
prezentacji tresci strony
WWwWWwW

10) Rozumie i zna zasady

optymalizowania skryptu

11) Potrafi wyjasni¢ definicjg¢

programowania
obiektowego

12) Stosuje w programowaniu

obstuge zdarzeh myszy 1
Klawiatury

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Rozr6znia metody 1
obiekty zdarzen w
skryptach

Identyfikuje zadania do
projektow aplikacji
internetowych

Zna zasady testow
aplikacji internetowych
Zna mozliwosci
analizowania testow
aplikacji internetowych
Stosuje biblioteki
wykorzystywane w
skryptach po stronie
klienta

Zna zasady tworzenia
rozbudowanych skryptéw
po stronie Klienta
Rozumie i zna zasady
optymalizowania skryptu

1)

2)

3)

4)

Stosuje framework w
tworzeniu aplikacji
internetowych
Konfiguruje przegladarke
do pracy z aplikacjami
internetowymi

Stosuje metody
uwierzytelniania potaczen
Zapewnia bezpieczenstwo
w tworzonych aplikacji
WWW




Przedmiot: Programowanie aplikacji internetowych

Wymagania niezbedne do
uzyskania rocznej oceny

Wymagania edukacyjne
niezbedne do uzyskania
rocznej oceny dostatecznej

Wymagania edukacyjne
niezbedne do uzyskania
rocznej oceny

Wymagania edukacyjne
niezbedne do uzyskania
rocznej oceny

Wymagania edukacyjne
niezbedne do uzyskania
rocznej oceny

dopuszczajacej

dobrej

bardzo dobrej

celujacej

Skrypty wykonywane po stronie serwera — PHP
1) programuje w jednymz | 1) Zna pojgcia i 1) Identyfikuje i definiuje 1) Rozrdznia metody i 1) Stosuje framework w
jezykow Python, zastosowanie w skrypcie typy danych (typ obiekty zdarzen w tworzeniu aplikacji
ASP.NET, PHP, JSP operatoroOw przypisania, wyliczeniowy, tablice) skryptach internetowych
stosuje wbudowane poréwnania, 2) Zna strukturg i 2) Identyfikuje zadaniado | 2) Konfiguruje serwer do
instrukcje, funkcje inkrementaciji, zastosowanie obiektow projektow aplikacji pracy z aplikacjami
2) stosuje metody dekrementacji jezyka programowania internetowych internetowymi
przesytania danych z 2) Potrafi zdeklarowac i (date, string, math, 3) Zna zasady testow 3) Stosuje metody
formularza rozrdéznia zmienne document, window, aplikacji internetowych uwierzytelniania
3) programuje wysylanie globalne i lokalne location) 4) Korzysta z funkcji polaczen
danych z formularza 3) Zna sktadnig i 3) Rozumie strukture modelu DOM 4) Zapewnia bezpieczefstwo
HTML zastosowanie w skrypcie tworzenia wlasnych 5) Zna mozliwosci w tworzonych aplikacji
4) stosuje biblioteki do instrukcji warunkowych obiektow analizowania testow WWwW
obstugi bazy danych, 4) Zna sktadnie i 4) Zna zasady aplikacji internetowych | 5) Publikuje pliki aplikacji na
odpowiednie dla jezyka i zastosowanie w skrypcie przypisywania warto$ci | 6) Stosuje biblioteki zdalnych serwerach
frameworka instrukcji iteracyjnych obiektom wykorzystywane w
5) korzysta z funkcji do 5) Rozr6znia wbudowane 5) Rozrdznia instrukcje skryptach po stronie
obstugi plikow instrukcje, procedury, jezyka programowania do klienta
6) korzysta z funkcji do funkcje do okreslonych pracy z plikami i 7) Zna zasady tworzenia
obstugi ciasteczek zadan multimediami rozbudowanych skryptow
(ang.Cookies) oraz sesji | 6) Zna strukturg tworzenia | 6) Definiuje skrypty po stronie klienta
7) opisuje funkcje wilasnych funkc;ji i obstugujace formularze 8) Rozroznia rodzaje
srodowiska procedur 7) Zna instrukcje do srodowisk 1 jezykow
programistycznego 7) Potrafi skonfigurowaé tworzenia mechanizmow programowania do
8) dobiera srodowisko srodowisko uwierzytelnienia i tworzenia systemow
programistyczne do programistyczne do kontroli zarzadzania trescig
wlasnych potrzeb




okreslonych zadan 1
jezyka programowania

9) tworzy programy w
wybranym $rodowisku
programistycznym

10) instaluje i konfiguruje
serwer WWW

11) instaluje i konfiguruje
serwer baz danych

12) korzysta z gotowych
pakietow dla aplikacji
internetowych, np.
phpMyAdmin

8) Potrafi wyjasni¢ czym
jest model Kklient-serwer

9) Opisuje funkcje
srodowiska
programistycznego

8) Znai potrafi zastosowac
polecenia skryptu do
prezentacji tresci strony
WWW

9) Rozumie i zna zasady
optymalizowania skryptu

10) Potrafi wyjasnic¢
definicj¢ programowania
obiektowego

11) Stosuje w
programowaniu obsluge
zdarzen myszy i
Klawiatury

9) analizuje bledy w kodzie
zrédlowym programu

10) wykonuje testy
tworzonych programéw

11) poprawia btedy w
tworzonych programach

12) stosuje debugger w
przegladarce internetowej

Projektowanie i dokumentowanie oprogramowania

1) stosuje komentarze w
kodzie zrodtowym
programu

1) tworzy dokumentacje
programu

2) tworzy instrukcje
uzytkownika programu

1) wykorzystuje aplikacje
wspomagajace
dokumentowanie
aplikacji

Skrypty wykonywane po stronie klienta — JavaScript

13) identyfikuje skryptowe
jezyki programowania

14) implementuje algorytmy
w jezyku
interpretowanym

15) postuguje si¢ typami
prostymi i zlozonymi,
zmiennymi i operatorami
w skryptowych jezykach
programowania

16) stosuje instrukcje
sterujace skryptowych
jezykdéw programowania

17) stosuje funkcje oraz
wybrane biblioteki
skryptowych jezykow

1) Zna pojecia i
zastosowanie w skrypcie
operatordw przypisania,
poréwnania,
inkrementaciji,
dekrementacji

2) Potrafi zdeklarowac i
rozrdznia zmienne
globalne i lokalne

3) Zna sktadnie i
zastosowanie w skrypcie
instrukcji warunkowych

4) Zna sktadnig i
zastosowanie w skrypcie
instrukcji iteracyjnych

5) Rozréznia wbudowane
instrukcje, procedury,

1) Identyfikuje i definiuje
typy danych (typ
wyliczeniowy, tablice)

2) Zna strukture i
zastosowanie obiektow
jezyka programowania
(date, string, math,
document, window,
location)

3) Rozumie strukture
tworzenia wlasnych
obiektow

4) Zna zasady
przypisywania wartosci
obiektom

5) Rozrdznia instrukcje
jezyka programowania do

1) Rozrdznia metody i
obiekty zdarzen w
skryptach

2) ldentyfikuje zadania do
projektow aplikacji
internetowych

3) Zna zasady testow
aplikacji internetowych

4) Zna mozliwosci
analizowania testow
aplikacji internetowych

5) Stosuje biblioteki
wykorzystywane w
skryptach po stronie
klienta

1)

2)

3)

4)

Stosuje framework w
tworzeniu aplikacji
internetowych
Konfiguruje przegladarke
do pracy z aplikacjami
internetowymi

Stosuje metody
uwierzytelniania
polaczen

Zapewnia
bezpieczenstwo w
tworzonych aplikacji
WwWWwW




programowania wskazane
przez nauczyciela

18) tworzy strony
internetowe
wykorzystujace

19) skryptowe jezyki
programowania

20) programuje w jezyku
JavaScript

21) stosuje w programowaniu
obstuge zdarzen myszy i
Klawiatury

22) definiuje skrypty
obstugujace formularze i
kontrolki HTML

23) korzysta z funkcji modelu
DOM wskazanych przez
nauczyciela

funkcje do okreslonych
zadan

6) Zna struktur¢ tworzenia
wlasnych funkcji i
procedur

7) Potrafi skonfigurowaé
srodowisko
programistyczne do
wiasnych potrzeb

8) Potrafi wyjasni¢ czym
jest model klient-serwer

9) Opisuje funkcje
srodowiska
programistycznego

10) wykorzystuje
mechanizmy walidacji
formularzy

pracy z plikami i
multimediami

6) Definiuje skrypty
obstugujace formularze

7) Znainstrukcje do
tworzenia mechanizmow
uwierzytelnienia i
kontroli

8) Zna i potrafi zastosowaé
polecenia skryptu do
prezentacji tresci strony
WWWwW

9) Rozumie i zna zasady
optymalizowania skryptu

10) Potrafi wyjasni¢ definicj¢
programowania
obiektowego

11) Stosuje w
programowaniu obstuge
zdarzen myszy i
klawiatury

6) Zna zasady tworzenia
rozbudowanych skryptow
po stronie klienta

7) Rozumie i zna zasady
optymalizowania skryptu




