Regulamin
Powiatowy Konkurs Informatyczny ,,BajtMaster”
dla uczniow gimnazjow powiatu wolominskiego
w roku szkolnym 2014/2015
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1963
WZIELONC‘

Organizatorem konkursu jest Zesp6t Szkét im. Prezydenta Ignacego MoScickiego w Zielonce

1.

Cele konkursu.

a)
b)
0)
d)

Rozwijanie umiejetnosci oraz wykorzystywanie wiedzy w rozwiagzywaniu zadan i problemow.
Zainteresowanie uczniow technologia informacyjna oraz rozwojem informatyki.
UsSwiadamianie zagrozen zwigzanych z niewtasciwym uzytkowaniem komputera.
Poszukiwanie uzdolnionej mtodziezy.

Ustalenia ogolne.

a)
b)
<)
d)
e)
f)
g)
h)

i)
),

Udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny. Dojazd uczestnikow na etap finatowy nie jest
pokrywany przez organizatora konkursu.

Na etapie szkolnym konkursu moga bra¢ udzial wszyscy uczniowie gimnazjum powiatu
wolominskiego.

Dyrektor szkoly proszony jest o przekazanie informacji odnosnie konkursu wszystkim
nauczycielom informatyki.

Nauczyciele informatyki informuja uczniéw o konkursie oraz Regulaminie konkursu.

Zglaszanie uczniéw do konkursu odbywa sie wylacznie poprzez przestanie do organizatora
konkursu Formularza zgloszeniowego (zalacznik nr 2) do pobrania réwniez ze strony
organizatora oraz listy zakwalifikowanych uczestnikéw z etapu szkolnego (zalacznik nr 3).
Uczniowie musza przestrzega¢ zasad okreslonych w Regulaminie i Instrukcji testu, ktora jest jej
integralng czescia.

Osoba nadzorujaca test na etapie szkolnym jest nauczyciel informatyki lub inna osoba
wyznaczona przez Dyrekcje szkoty.

W trakcie testu na obu etapach konkursu zabronione jest uzywanie telefonéw komoérkowych
oraz innych urzadzen rejestrujacych i nagrywajacych filmy, zdjecia, dZzwiek.

Wszyscy laureaci i finaliSci konkursu otrzymajq zaswiadczenia (dyplomy).

Laureaci konkursu zostana nagrodzeni.

Przebieg konkursu.

a)
b)

d)

Konkurs jest dwuetapowy. Szczegélowy Harmonogram konkursu okresla zalacznik nr 1
niniejszego Regulaminu.

Eliminacja do konkursu jest nastepujaca:

— etap szkolny — test jednokrotnego wyboru w formie papierowej sktadajacy sie z 30 pytan. Czas
trwania 45 minut.

— etap finalowy — test wielokrotnego wyboru w formie papierowej skladajacy sie z 40 pytan.
Czas trwania 90 minut.

W etapie szkolnym konkursu moze wzig¢é udzial kazdy uczen gimnazjum powiatu
wolominskiego.

W etapie finalowym moze wzia¢ udzial uczestnicy, ktory otrzymali najwyzsza liczbe punktéw
z etapu szkolnego jednak nie mniejsza niz 60 % punktéw mozliwych do otrzymania.



e) W przypadku gdy dwaj finali$ci zdobeda ta sama liczbe punktéw (lub maksymalng) w etapie
finalowym, brany bedzie pod uwage wynik etapu szkolnego. Jezeli i w tym przypadku nie
zostanie wytoniony finalista to komisja egzaminacyjna rozda uczestnikom test w wersji
papierowej sktadajacy sie z pieciu pytan wielokrotnego wyboru. Zwyciezca konkursu zostanie ta
osoba, ktora najszybciej wypelni poprawnie test i zglosi to komisji przez podniesienie reki.

Organizacja szkolnego etapu.

a) Organizacja oraz nadzor nad jego przebiegiem spoczywa na Dyrektorze lub Opiekunie
naukowym uczniéw wyznaczonym przez Dyrekcje danej szkoly.

b) Dyrektor, w ktérej odbywa sie etap szkolny powinien wyznaczy¢ przynajmniej jednego
nauczyciela informatyki, maksymalnie dwoch (drugi nie musi reprezentowaé przedmiotu
konkursu), ktory bedzie zasiadat w komisji nadzorujacej przebieg testu.

c) W sali podczas testu moga przebywac wylacznie: uczniowie, nauczyciele wyznaczony przez
Dyrektora szkoty.

Organizacja etapu powiatowego.

a) Organizacja oraz nadzoér nad jego przebiegiem spoczywa na Zespole przedmiotéw zawodowych
informatykéw w porozumieniu z Dyrekcja szkoty.

b) Koordynator konkursu wyznacza czlonkéw komisji nadzorujacej test sposréd Zespotu
przedmiotowego informatykow.

¢) Opiekunowie naukowi z poszczegdlnych szkoét sq wylacznie obserwatorami.

d) W sali podczas testu moga przebywac¢ wylacznie: uczniowie, czlonkowie komisji oraz
obserwatorzy (opiekunowie naukowi).

Wglad w prace.

a) Po kazdym etapie konkursu uczestnicy, ich rodzice (prawni opiekunowie) oraz opiekunowie
naukowi maja prawo do wgladu ocenionych prac.

b) Prace uczestnikéw beda udostepnione do wgladu wylacznie w obecnosci osoby wyznaczonej
przez koordynatora konkursu.

c) O terminie oraz miejscu udostepnienia prac do wgladu decyduje koordynator konkursu.

Sktadanie pisemnych zastrzezen dotyczacych sprawdzania i oceniania pracy po etapie szkolnym

i powiatowym moga wnie$¢ uczestnicy konkursu lub rodzice (prawni opiekunowie) uczestniczacego

w konkursie w terminie 3 dni od dnia poszczegdlnego etapu.

a) Wszelkie zastrzezenia na obu etapach konkursu beda rozpatrywane przez komisje w terminie do
3 dni od daty zlozenia wniosku. Decyzja odnos$nie wniosku bedzie ostateczna.

b) Zespdt rozpatrujacy zastrzezenia sporzadza protokol zawierajacy uzasadnienia przyjetych
ustalen.

Procedury i zasady sprawdzania oraz oceniania prac.
a) Na etapie szkolnym prace uczniéw zostana ocenione przez cztonkéw komisji.
b) Na etapie powiatowym prace uczniéw zostana ocenione przez cztonkéw komisji.

Tematyka oraz zakres konkursu

Pytania konkursowe zostang opracowane z przedmiotu informatyka w oparciu o podstawe
programowa wychowania przedszkolnego oraz ksztalcenia og6lnego w poszczegd6lnych typach szkot
(Dz. U. z 2012 1. Nr 0, poz. 977). W zaleznosci od etapu pytania beda mialy odpowiedni stopien
trudnosci. Zagadnienia bedgq obejmowac w szczegolnosci:

a) o0golna wiedze informatyczna;

b) terminologie informatyczna;

c) systemy liczbowe;

d) budowe i zasade dziatania komputera;

e) arkusz kalkulacyjny;

f) algorytmika;

g) programowanie w jezyku LOGO;

h) jezyk i sktadnia HTML,;

i) projektowanie stron WWW.



10. Sponsorzy.

a)

b)
0)

Sponsorem moze zosta¢ osoby fizyczne, prawne oraz jednostki organizacyjne nieposiadajace
osobowosci prawnej.

Sponsorzy funduja nagrody rzeczowe, laureatom konkursu.

Termin, w ktérym sponsor moze ostatecznie sie wycofa¢ z ufundowania nagréd nie powinien
przekracza¢ 30 dni przed rozpoczeciem etapu finatlowego. Po tym terminie sponsor jest
zobowiazany do ufundowania nagrod.

11. Nagrody.

a)
b)

Nagrody fundowane dla laureatow sa przez sponsorow.

Nagrody ufundowane sg produktami nowymi (nieuzywanymi), jednakze organizator konkursu
oraz sponsor nie odpowiadaja za ewentualne nieprawidlowe dzialanie, wady fabryczne
fundowanych nagrod.

12. Postanowienia koncowe

a)
b)
)
d)
\
Zalaczniki:

Wszelkie informacje dotyczace konkursu mozna uzyska¢ drogq elektroniczna przez strone
www.moscicki.edu.pl.

Niniejszy Regulamin konkursu moze ulec zmianie. O wszystkich zmianach organizator
konkursu poinformuje wszystkich uczestnikdw, najpézniej 7 dni od momentu wprowadzenia
zmian.

Dane uczestnikéw konkursu beda przetwarzane wylacznie przez organizatora zgodnie
z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 1. o ochronie danych osobowych (Dz. U. nr 133,
poz. 883 z p6z. zm.).

Aktualna i wigzaca wersja Regulaminu oraz zalacznikéw dostepna jest w siedzibie Organizatora
oraz na stronie internetowej: www.moscicki.edu.pl

KOORDYNATOR KONKURSU
Rafat Cyganowski — przewodniczacy
Zespotu przedmiotow zawodowych informatycznych

1. Harmonogram.
2. Formularz zgloszeniowy.
3. Lista zakwalifikowanych uczestnikéw z etapu szkolnego.



Zatacznik nr 1 do Regulaminu
Powiatowy Konkurs Informatyczny ,,BajtMaster”

Harmonogram konkursu:

Lp. Nazwa dzialania Termin

Umieszczenie na stronie Zespotu Szkét im. Prezydenta Ignacego

1. PR . . " . 23.04.2015 .
Moscickiego w Zielonce informacji o konkursie

2 Wys}an.le informacji o'ko.nkur51e d‘o, ws;ystkmh szkot 93.04.2015 1.
gimnazjalnych w powiecie wotominskim
Przestanie przez szkoty zeskanowanego zalacznika nr 2 (formatu Do 5.05.2015 .

3. . : :
jpg / jpeg lub png) do godziny 12:00

4. |Wyslanie testu konkursowego dla gimnazjow 5.05.2015 .
Etap szkolny konkursu w gimnazjach 6.05.2015 1.
Przestanie przez szkoty zeskanowanego listy zakwalifikowanych

6. |z etapu szkolnego - zalacznik nr 3 (dokument tekstowy formatu doc| Do 13.05.2015 .
/ odt) etapu szkolnego

7 Opra.cowame i zamieszczenie wynikéw z etapu szkolnego na 15.05.2015 r.
stronie szkoty

3 Etap powiatowy konkursu w Zespole Szkot im. Prezydenta 21.05.2015 .

" |Ignacego Moscickiego w Zielonce godzina 11:00
9. Ogloszenie wynikow oraz zwyciezcow konkursu i wreczenie 91.05.2015 r.

nagrod




Zalacznik nr 2 do Regulaminu
Powiatowy Konkurs Informatyczny ,,BajtMaster”

Formularz zgloszeniowy

(nazwa szkoty)

w dwuetapowym powiatowym konkursie informatycznym ,,BajtMaster” organizowanym przez

Zespot Szkot im. Prezydenta Ignacego Moscickiego w Zielonce.

podpis Dyrektora gimnazjum



Zatacznik nr 3 do Regulaminu
Powiatowy Konkurs Informatyczny ,,BajtMaster”

Lista zakwalifikowanych z etapu szkolnego

Lp.

Nazwisko i imie

Klasa




